THỂ LỆ CUỘC THI
GAMELOFT GAME JAM 2019

1.  Đối tượng tham dự:
· Tất cả các bạn sinh viên (tốt nghiệp không quá 1 năm) và chuyên viên (không giới hạn số năm kinh nghiệm) có đam mê về sáng tạo game.
· Thi đấu theo 2 bảng: Sinh viên và Chuyên viên
· Nhân viên Gameloft được đăng kí thi đấu theo bảng Chuyên viên
2. Cách thức tham gia (4 bước)
Bước 1: Truy cập vào gamejam.gameloft.com chọn Đăng ký.
Bước 2: Điền thông tin cá nhân của từng thành viên trong nhóm.
Bước 3: Đến tham gia Ngày Hội Game Jam vào ngày 26/10 để nhận được nhiều thông tin bổ ích về quy trình làm game và một số lưu ý khi tham gia cuộc thi
Bước 4: Cùng tranh tài sáng tạo game trong 48 giờ để giành những giải thưởng hấp dẫn

3. Hình thức tham dự
· Đăng ký dự thi theo nhóm SINH VIÊN hoặc CHUYÊN VIÊN tại gamejam.gameloft.com (chỉ đăng ký một lần cho toàn nhóm)
· Mỗi nhóm 3 – 4 thành viên
· Thời gian đăng ký: Từ ngày 10/10/2019 đến hết 23 giờ 59 phút ngày 30/10/2019
· Số lượng nhóm: 
· Tỉ lệ số nhóm Sinh viên/Chuyên viên là 70/30
· Hồ Chí Minh: 25 nhóm 
· Đà Nẵng: 15 nhóm
· Hà Nội: 15 nhóm
Lưu ý:
· Mọi sự thay đổi về thành viên phải được hoàn thành trong thời gian đăng ký quy định bằng cách nhắn tin đến Facebook Gameloft South East Asia. BTC sẽ lấy kết quả đăng ký cuối cùng theo thời gian đăng ký để xét chọn. Sau thời gian quy định, mọi thay đổi đều không hợp lệ.
· Đối với các trường hợp đăng ký sau thời hạn, BTC sẽ thông báo nếu có người đăng ký hợp lệ từ bỏ quyền tham gia.
· Khi hết thời gian đăng ký, BTC sẽ công bố danh sách các đội trên website và gửi email xác nhận đến Trưởng nhóm của mỗi đội.

4. Giải thưởng:
	
	SINH VIÊN
	CHUYÊN VIÊN

	GIẢI THƯỞNG THEO THÀNH PHỐ
	03 GIẢI SÁNG TẠO/ THÀNH PHỐ
3,000,000 VND
Điều kiện: 3 nhóm có điểm số cao nhất bảng SINH VIÊN tại Thành phố tham dự
	01 GIẢI SÁNG TẠO/ THÀNH PHỐ
5,000,000 VND
Điều kiện: 1 nhóm có điểm số cao nhất bảng CHUYÊN VIÊN tại Thành phố tham dự

	GIẢI THƯỞNG TOÀN QUỐC
	01 GIẢI NHẤT CHUNG CUỘC
15,000,000 VND
Điều kiện: Nhóm có điểm số cao nhất của bảng SINH VIÊN cuộc thi Game Jam 2019
	01 GIẢI NHẤT CHUNG CUỘC
35,000,000 VND
Điều kiện: Nhóm có điểm số cao nhất của bảng CHUYÊN VIÊN cuộc thi Game Jam 2019

	
	01 GIẢI NHÌ CHUNG CUỘC
12,000,000 VND
Điều kiện: Nhóm có điểm số cao thứ hai của bảng SINH VIÊN cuộc thi Game Jam 2019
	01 GIẢI NHÌ CHUNG CUỘC
20,000,000 VND
Điều kiện: Nhóm có điểm số cao thứ hai của bảng CHUYÊN VIÊN cuộc thi Game Jam 2019

	
	01 GIẢI BA CHUNG CUỘC
10,000,000 VND
Điều kiện: Nhóm có điểm số cao thứ ba của bảng SINH VIÊN cuộc thi Game Jam 2019
	01 GIẢI BA CHUNG CUỘC
16,000,000 VND
Điều kiện: Nhóm có điểm số cao thứ ba của bảng CHUYÊN VIÊN cuộc thi Game Jam 2019



5. Khung chương trình:
	10/10 – 30/10
THỜI GIAN ĐĂNG KÝ
	26/10
NGÀY HỘI GAME JAM
	9/11 – 10/11
THỬ THÁCH 48 GIỜ LÀM GAME
	27/11
CÔNG BỐ KẾT QUẢ & TRAO GIẢI




6. Quy định tham gia Gameloft Game Jam 2019:
a. Quy định chung:
· Sau khi check-in tại nơi tổ chức vào chiều ngày thứ Sáu 8/11/2019 và được xác nhận đồng ý từ BTC Gameloft Game Jam 2019, người tham gia (jammer) chính thức được công nhận tham dự sự kiện Gameloft Game Jam 2019.
· Sau khi chủ đề chung (theme) được công bố vào 19:00 ngày thứ Sáu 8/11/2019, các đội thi có 48 tiếng đồng hồ, kể từ thời điểm công bố chủ đề chung để phát triển game.
· Tới thời điểm bàn giao sản phẩm do BTC Gameloft Game Jam 2019 thông báo, theo phương pháp do BTC Gameloft Game Jam 2019 hướng dẫn, các đội bàn giao sản phẩm để tiến hành đánh giá, xếp loại.

b. Thiết bị, công cụ hỗ trợ:
· Jammer tự chuẩn bị máy tính (destop, laptop) và các thiết bị hỗ trợ khác phục vụ cho việc phát triển game tại Gameloft Game Jam 2019 (điện thoại, dây nối, USB, ổ cứng, bút, giấy,…).
· Jammer được tự chuẩn bị, cài đặt tất cả các công cụ, phần mềm và tiện ích phục vụ cho sự kiện.

c. Sản phẩm:
· Sản phẩm phải được phát triển trên nền tảng Android và có thể test trên máy tính.
· Sản phẩm phải có một sự liên quan nhất định với chủ đề chung (theme) do Ban Giám khảo Gameloft Game Jam 2019 quyết định và công bố vào 19:00 ngày thứ Sáu, 8/11/2019. Quyết định của Ban Giám khảo về sản phẩm là cuối cùng. Bất kì khiếu nại, khiếu kiện nào đều vô hiệu.
· [bookmark: _GoBack]BTC sẽ cung cấp cho mỗi đội một link trên GIT HUB. Các đội phải cập nhật sản phẩm của đội mình mỗi 8 tiếng lên link. Sản phẩm cuối cùng của các đội phải bàn giao cho BTC Gameloft Game Jam 2019 theo quy cách và trước thời hạn do BTC Gameloft Game Jam 2010 quy định. Các sản phẩm không đáp ứng được coi là không đủ điều kiện và không được tham gia chấm điểm.

d. Trách nhiệm của jammers
· Mỗi đội phải chịu hoàn toàn trách nhiệm về vấn đề bản quyền đối với các phần mềm, công cụ và tiện ích được sử dụng trong suốt quá trình tham dự sự kiện Gameloft Game Jam 2019.
· Sản phẩm không được đề cập, liên quan tới các yếu tố chính trị, văn hóa có tính chất nhạy cảm, không phù hợp với thuần phong, mỹ tục, hình ảnh 16+/18+ hoặc các vấn đề mà pháp luật Việt Nam cấm.
· Trong suốt thời gian diễn ra sự kiện Gameloft Game Jam 2019, jammers phải tuân thủ hướng dẫn của BTC Gameloft Game Jam 2019
· BTC Gameloft Game Jam 2019 có quyền thay đổi các quy định khi xét thấy cần thiết.
· BTC Gameloft Game Jam 2019 sẽ không cung cấp bất kỳ thông tin cá nhân cũng như thông tin sản phẩm của đội thi với bên thứ 3 nào khi chưa được sự đồng ý của jammers.
· Khi đăng ký tham gia Gameloft Game Jam 2019, jammer đã đọc và đồng ý với tất cả các điều khoản về thể lệ Gameloft Game Jam 2019 được quy định tại văn bản này.

e. Vấn đề ăn, ngủ trong khoảng thời gian diễn ra sự kiện:
· Đồ ăn nhẹ, trà và cà phê được phục vụ miễn phí trong suốt sự kiện.
· BTC Gameloft Game Jam 2019 hỗ trợ 3 bữa ăn/ngày (Sáng, Trưa, Tối) trong 2 ngày 09/11/2019 và 10/11/2019
· Jammers được quyền ở qua đêm tại sự kiện trong suốt thời gian diễn ra sự kiện, bao gồm đêm thứ Sáu, 08/11/2019 và đêm thứ Bảy, 09/11/2019. Jammers tự chịu trách nhiệm bảo quản các vật dụng cá nhân của mình trong suốt thời gian diễn ra sự kiện và nên mang theo túi ngủ.


7. Ban Giám khảo và đánh giá
· Ban Giám khảo gồm 11 thành viên là các quản lý của Gameloft.
· Ban Giám khảo được thành lập nhằm đảm bảo đầy đủ các chuyên môn liên quan đến cuộc thi, sự đánh giá khách quan và công bằng nhất.
· Ban Giám khảo sẽ chấm điểm theo thang điểm từ 1-10 dựa trên tiêu chí sau:
· Xuất sắc (25%): game được đánh giá một cách toàn diện (từ cách chơi, đồ họa cho đến cách điều khiển, tính cân bằng,…)
· Sáng tạo (25%): game có yếu tố mới lạ, độc đáo và duy nhất
· Vui nhộn (25%): game có tính giải trí cao, cuốn hút và tạo được khả năng gây nghiện cho người chơi
· Đam mê (15%): thể hiện đam mê về game
· Gắn kết (10%): tính gắn kết giữa game và chủ đề cuộc thi

